Аннотация программы дисциплины "Программирование на языке Питон"
К.Л.Белянский     
Цель дисциплины - изложение синтаксиса языка программирования Питон

и обучение приемам программирования применительно к его специфике.

Учебные задачи дисциплины:

- изучение основных конструкций языка Питон

- понимание принципов объектно-ориентированного программирования

- умение создавать классы отображающие реалии решаемой задачи и

  совместимые с базовым набором операций языка

- умение находить и использовать сторонние библиотеки

В результате изучения дисциплины "Программирование на языке Питон"

обучающийся должен:

знать:

- особенности синтаксиса языка программирования Питон

- среды исполнения программ и необходимый для работы инструментарий

- базовые типы данных

- операторы используемые в выражениях и их приоритеты

- инструкции управления

- свойства коллекций и операции над ними

- использование функций и способы работы с их аргументами

- классы и правила наследования

- обработку исключений

- средства документирования программ

уметь:

- создавать и модифицировать программы на языке программирования Питон

- находить и исправлять ошибки в программах

- отображать структуру решаемой задачи в иерархию классов

- взаимодействовать с коллегами в процессе работы

владеть:

- навыками работы с инструментальными средствами для написания и запуска программ

- навыками поиска и выбора библиотек, оптимальных для решения поставленной задачи

- навыками постановки задач, которые могут быть решены методами программирования

